Завдання

Завдання команд є заволодіти прапором команди супротивника, який знаходиться на щоглі в таборі супротивника.
Захоплений прапор супротивника має бути доставлений в табір суддів.

Виконання цієї вимоги – визнається як чиста перемога однієї з команд.

Під час теренової гри учасники можуть “знищувати” гравців суперника шляхом зриву нарукавної пов’язки. Кожен воїн носить на руці пов’язку відповідного кольору команди, яка є ознакою його “життя”. Втрата пов’язки воїном означає його „загибель”. Зірвані пов’язки негайно передаються Судді, який може бути присутній під час бою, або безпосередньо до РС, і за їх кількістю визначається результат гри. При встановленні результатів змагань РС використовує відповідну шкалу оцінювання.

Перемагає команда що набрала більше балів, або здобула абсолютну перемогу.

Бали нараховуються за кількістю пов’язок, що їх передадуть у РС представники конкуруючих команд. Кожен учасник гри має 2 життя, і може бути поновлений у грі після „загибелі” один раз, за винятком сотника.

По завершенні гри Рада Суддів здійснює нагородження кращих воїнів обох команд, та найбільш активних учасників гри, нагородами встановленого зразка.

Система відзначень та нагород складається з таких рівнів:

· Оголошення подяки перед строєм.
· Нагородження почесною грамотою.
· Нагородження зброєю.
· Нагородження Головною перехідною нагородою.

Таблиця нарахування балів

Воїн – 5 балів;

Ройовий (1 позначка) –   10 балів;

Чотовий (2 позначки) –   15 балів;

Сотник (3 позначки) –     30 балів

Права і обов’язки учасників гри:

- мають детально ознайомитися з правилами гри;

- заповнити заявку і анкету учасника;

- кожен учасник повинен мати псевдо;

- накази керівництва учасники виконують точно, швидко і без обговорень.
- спиртне категорично заборонене.
- дбають про чистоту в наметах та на території табору.
- передають усі знайдені речі керівництву власного підрозділу.
- можуть звертатися до спостерігачів та РС;

- виконувати всі вимоги спостерігачів та членів РС;

- провід команд може звернутися до РС про оскарження дій окремих Суддів, членів інших команд у письмовій формі. Всі скарги від команд оперативно розглядаються РС, і по них приймаються рішення. Скарги приймаються РС не пізніше години по закінченню терміну теренової гри;

- учасникам теренової гри забороняється знаходитись за межами терену гри, за виключенням випадків, які узгоджуються з членами РС;

- учасникам гри забороняється знімати пов’язки учасників (за виключенням перевдягання), передавати їх іншим учасникам; вдягати пов’язки воїнів іншої команди;
(за зафіксоване порушення штраф – 15 - балів);

- пов’язки мають постійно знаходитись на верхньому одязі між плечем та ліктем лівої руки;

- учасникам гри заборонено використовувати будь-які інші нарукавні пов’язки;

- учасникам гри заборонено використовувати будь-які додаткові кріплення на пов’язках, а також будь-яким чином приховувати їх;
- особа у якої зірвано пов’язку негайно припиняє боротьбу і вважається “вбитою”, вона має прибути до РС для фіксування своєї „загибелі” і „оживлення”. Штраф за бій без пов’язки – 30 балів.

- учасник гри, що врятувався втечею за межі терену гри, вважається „вбитим”;

- під час гри дозволяються лише прийоми боротьби, забороняється наносити удари суперникам, застосовувати больові та задушливі прийоми та прийоми, що можуть зашкодити здоров’ю учасників;

Після використання ліміту „життів” учасник має перейти до табору „вбитих”, який знаходиться поза межами дії гри. Місце табору „вбитих” визначає РС;

- на “вбитого” учасника гри розповсюджуються ті самі обов’язки що і на “живого”;

- учасники зобов’язані чесно і відверто відповідати на питання спостерігачів, дезинформація карається командним штрафом, або виключенням з числа учасників теренової гри;

- організація ознайомлення з цими правилами, учасників гри, покладається на проводи команд учасниць;

- Все, що не передбачено в цих правилах, регулюватиметься в наступних наказах та рішеннях Ради Суддів теренової гри.
- Учасники гри самостійно відповідають за власне здоров’я, безпеку та майно протягом всього періоду теренової гри.
- Організатори гри не несуть ніяких зобов’язань перед запрошеними у випадку, коли останні не дотримуються Правил теренової гри „Весняний старт”, наказів і розпоряджень Ради Суддів, та командування підрозділів.

Рада Суддів (РС):

- забезпечує втілення мети і завдань гри;

- відповідає за безпосереднє проведення і керівництво теренової гри;

- залишає за собою право вносити зміни та доповнення в програму проведення змагань.

- вирішує всі спірні питання по грі;

- визначає переможця.

- рішення Ради Суддів після проведення церемонії Нагородження є остаточними і оскарженню не підлягають.
